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1. Divide en grupos
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En funcién del nimero de
alumnos que tengas, organiza [u
clase en equipos (4-5 grupos).

4. ;A dormir!
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Pide a ‘las brujas’ que utilicen una
consigna tipo “/Buenas noches!, para
dar comienzo al juego. £l resto de
alumnos se dispondrd a dormir, con los
0jos cerrados y sus cabezas apoyadas
en la mesa para no poder ver.

7. Rdivina la bru ja
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28mE bruja ts ha tecnde?

El alumno que ha sido "tocado’ tiene
que adivinar, con la ayuda de su
equipo, qué ‘bruja silenciosa’ le ha
escogido. En lugar de decir el nombre
de ‘la bruja’ dird la palabra, frase u
oracién que aparece en sus gafas.
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2. Escribe tus ideas
s

Reparte un par de gafas a cada alumno
y pideles que escriban en sus gafas una
palabra, frase u oracion sobre un tema

que quieras reforzar.

5. jA buscar!

Toca $6lo a un alumno
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Mientras la clase duerme, ‘las brujas
silenciosas’ se moverdn sigilosamente
con el objetivo de tocar la cabeza de
uno de los alumnos sentados, sin ser
descubiertas.

8. Cambio de roles
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e Silos alumnos que han sido
‘tocados” aciertan qué ‘bruja
silenciosa " les escogig,
intercambiardn posiciones.

e Si no aciertan, ‘la bruja silenciosa’
que no ha sido descubierta
conserva su posicioén para la
siguiente ronda del juego.

bru jas silencinsas

d. Escoge las bru jas
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Selecciona un alumno de cada grupo
para convertirse en ‘bruja silenciosa’
y colocarse en el frente de la clase
con sus gafas escritas.

6. A despertarse!

‘Las brujas silenciosas’ vuelven al
frente de la clase. Para despertar al
resto de alumnos, pueden utilizar
una consigna de tipo /Buenos dias!,
iA despertarse! o iLevdntatel.

9. Juega de nuevo
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Puedes repetir el juego con tus
alumnos cuantas veces quieras.
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